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Extended Reality in der Lehre

Der Einsatz von Extended Reality (XR) im Unter-
richt ist ein aufkommender Trend, der das Potenzi-
al hat, die Art und Weise, wie Schiler:innen lernen,
zu revolutionieren. Trotz ihrer potenziellen Vorteile
ist die Einbeziehung von Augmented Reality (AR)
und Virtual Reality (VR) in den Lehrplan in vielen
Bildungseinrichtungen begrenzt. AR/VR-Techno-
logie kann traditionelle Lehrmethoden verbessern,
indem sie den Schiler:innen immersive und inter-
aktive Erfahrungen bietet, virtuelle Umgebungen
schafft, die reale Szenarien simulieren, und ihnen
ermdglicht, Fahigkeiten ohne Risiko zu tben.

Die Licke in der forschungsorientierten Lehre im

Bereich der AR/VR-Technologie hat zur Entwick-
lung eines einheitlichen XR-Ansatzes an der TU
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Wien geflhrt, bekannt als das Projekt ,XR in der
Lehre®. Dieses Projekt zielt darauf ab, eine integ-
rierte Wissens- und Lernplattform zu entwickeln,
die Schdiler:innen und Padagog:innen die Werk-
zeuge bietet, um XR in ihre Lehr- und Lernprak-
tiken zu integrieren. Es verbessert die Lernerfah-
rung, fordert interdisziplindre Zusammenarbeit und
bereitet die Studierenden auf die digitale Zukunft
VOr.

Im Rahmen des Projekts ,,XR in der Lehre“ wird die
bestehende Licke in der forschungsorientierten
Lehre im Bereich der XR-gestitzten Lehre durch
den Aufbau einer XR-Roadmap fur die TU Wien
sowie die Entwicklung von Best-Practice-Lehrsze-
narien flr Studierende und Lehrende geschlossen.
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