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Ausschreibung fur eine
Wissenschaftliche Arbeit

Typ der Arbeit / Type of work (ankreuzen / tick as appropriate):

[] Bachelorarbeit

Seminararbeit [JEinfache Vergabe [_]Doppelte Vergabe [_]Dreifache Vergabe
[x] Projektarbeit [JEinfache Vergabe []Doppelte Vergabe [JDreifache Vergabe
[] Diplom-/Masterarbeit

Vorlaufiger Titel DE oder EN (je nach angebotener Sprache / depending on the language offered):

GUI und UX Design einer Mobile App zur Abwicklung des Kontinuierlichen Verbesserungsprozesses /
GUI and UX Design of a Mobile App for Managing the Continuous Improvement Process

Beschreibung DE oder/or EN (je nach angebotener Sprache / depending on the language offered):
Ausgangslage / Initial situation , Problem statement / Problemstellung

Eine am Markt befindliche Mobile App (i0S/Android) erfreut sich als Tool gro3er Beliebtheit bei Unternehmen zur
Unterstiitzung im Kontinuierlichen Verbesserungsprozess (KVP). Ein Redesign der des graphischen Interfaces (GUI) soll fur
noch mehr Attraktivitat sorgen.

It's also possible to write this thesis in English
A mobile app available on the market (iOS/Android) is very popular among companies as a tool to support the Continuous
Improvement Process (CIP). A redesign of the graphical user interface (GUI) aims to make it even more attractive.
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Ziele / Objective DE oder/or EN:

Attraktivitét der App durch zeitgeméaRes Design steigern

Hauptaufgaben / Main tasks DE oder/or EN:

- Recherche von UX Design Prinzipien
- Anwendung der Prinzipien auf Mobile App
- Erstellung von Click-Dummies mit neuem Design der GUI
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Schlagwérter / Tags DE UND/AND EN: (Getrennt durch Schrigstrich / separated by slash) e.g: Industrie 4.0/
Maschinelles Lernen / Industry 4.0/Machine Learning

UX-Design / GUI-Design / Mobile Apps / KVP

Fachgebiet(e) / Areas of expertise e.g: Knowledge Based Maintenance, Circular Economy:

App Development, UX-Design

Erwartete Studienrichtung des Studenten: (ankreuzen) / Expected field of study of the student: (check)

[ Informatik / Computer Science

[J Informatikmanagement / IT management

[0 Maschinenbau / mechanical engineering

I Wirtschaftsinformatik / Business informatics

[X] wirtschaftsingenieurswesen-Maschinenbau / Industrial engineering-mechanical engineering
[ sonstige Studienrichtung / Other fields of study:

Sprache / Language: (ankreuzen / check)
Deutsch
[ Englisch

Spezielle Fihigkeiten, die der Student mitbringen muss / Special skills that the student must have:

Must have:
- Grundsatzliches Verstandnis von Mobile Apps

Nice to have:
- Erfahrung in App- oder Web-Entwicklung (CSS/HTML/JS)
- Erfahrung in GUI bzw. UX Design

(This thesis is also possible in english)

Beginndatum / Start date: 08-09/2024 Erwartetes Ende / Expected ending: 12/2024

Name des Verfassers / Name of the author: DI Philipp Besinger

Hinweise fiir den Verfasser dieser Ausschreibung

Nachdem die Ausschreibung vollstandig ausgefullt wurde, bitte an wiss.arbeitenBTSP@tuwien.ac.at senden.

Falls eine Arbeit vergeben wurde oder nicht mehr bendtigt wird, bitte dies umgehend an
wiss.arbeitenBTSP@tuwien.ac.at melden!
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