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Ausbildung
Technische Universität Wien Wien, Österreich

MASTERSTUDiUM TECHNiSCHE MATHEMATiK seit Dez. 2024

• Tutor für Analysis 3 (WS 2024), Funktionalanalysis (SS 2025) und Analysis 1 (WS 2025)
• Studienverteter für Technische Mathematik (Jul. 2025 — Jun. 2027)
• Mitglied der Studienkommission Technische Mathematik (seit WS 2023)

Technische Universität Wien Wien, Österreich

BACHELORSTUDiUM TECHNiSCHE MATHEMATiK Okt. 2021 — Dez. 2024

• Tutor für Einführung ins Programmieren für Technische Mathematik (WS 2022), Computermathematik (SS 2023) und Analysis 3
(WS 2023)

• Mitglied der Studienkommission Technische Mathematik (seit WS 2023)

HTBLuVAWien 5 Spengergasse Wien, Österreich

HÖHERE TECHNiSCHE LEHRANSTALT MiT SCHWERPUNKT MEDiA‑ & GAME‑DESiGN Sep. 2015 — Apr. 2020

• Abschluss mit Reife‑ und Diplomprüfung und Schnitt 1,0.
• Entwicklung von verschiedenen Spieleprojekten wie Tenacious Tanks (Diplomprojekt) oder Dualis.
• Teilnahme an zahlreichen GameJams, bei denen in kürzester Zeit ein Spieleprototyp angefertigt wird.
• Ausstellung von Schulprojekten auf Messen wie Play Austria oder Vienna Design Week.
• Besuch von internationalen Entwicklermessen wie EGX Rezzed 2019 (London), oder A MAZE 2018 (Berlin).

Fähigkeiten
Programmiersprachen C#, Java‑/TypeScript, SQL, Python, PHP, C/C++, R, (LaTeX)

Web‑Frameworks React, ASP.NET Core

Grafik‑ & Mediengestaltung Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Aseprite

Entwicklung Unity3D, Visual Studio, Visual Studio Code, Jetbrains Rider, Wwise

3D Grafik Blender, Autodesk Maya

Sonstiges MS Office

Sprachen Deutsch, Englisch, Französisch (Grundkenntnisse)

Erfahrung
Cloudflight Austria GmbH Wien, Österreich

SOFTWARE ENGiNEERiNG PRAKTiKUM Jul. 2023 — Sep. 2023

Eigenständige Entwicklung von Komponenten, Features und Unit Tests für das HAPPYFOTODESiGNER‑Projekt.

DaVinciLab Wien, Österreich

ZiViLDiENER (PROGRAMMiERER) Okt. 2020 — Juni. 2021

• Realisierung verschiedener elektronischer Lernplattformen für an Kinder gerichtete Programmierkurse.
• Betreuen von Hackathons, bei denen in kurzer Zeit Prototypen von Apps entwickelt werden.
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Molekül Wien, Österreich

TECHNiCAL ARTiST 2019

MOLEKÜL ist ein Konglomerat aus gleichgesinnten kreativen Leuten, die zusammen innovative Ideen verwirklichen wollen.
• Guiding Light ‑ In Kollaboration mit dem Naturhistorischen Museum Wien wurde innerhalb einer Woche ein Puzzlespiel ent‑
wickelt, welches als Ergänzung zu der Ausstellung „Mineralien und Kristalle” dienen und auf eine spielerisch‑kreative Weise
jüngeren Menschen die Welt der Kristalle näherbringen sollte.

• In Reactio Veritas ‑ Für das Ars Electronica u19 ‑ create your world 2019 wurde ein Projekt entwickelt, bei dem unser Team
Gehirnwellen aufgezeichnet und in Fraktale umgewandelt hat. Durch verschiedenste fiktive Streitsituationen entstanden über
200 einzigartige Animationen. Das Projekt mit dem Young Professionals Award ausgezeichnet.

Webseiten Wien, Österreich

FRONT‑END WEB ENTWiCKLUNG

• Webauftritt für die Pioneers of Game Development Austria, den Verband der österreichischen Spieleentwickler.
• Webauftritt für das MusikensembleMin’Ad.
• Forumentwicklung für das internationale Käferforum.

Erfolge
2022 15. Platz lokal, 36. Classic Cloudflight Coding Contest Wien, Österreich

2023 2. Platz lokal, 38. Classic Cloudflight Coding Contest Wien, Österreich

2023 Early Student Award, verliehen von der Österreichischen Mathematischen Gesellschaft Salzburg, Österreich

2024 7. Platz lokal, 39. Classic Cloudflight Coding Contest Wien, Österreich

Persönliche Interessen
Sport Bouldern

Gaming Diverse Videospiele sowie eigene Entwicklung

Musik Klavier

Magie Illusionismus, Karten‑ & Münzmagie, Mentalismus

Tanz Standard‑ & Lateintänze
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